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PROTOTYPING / INTERNATMLIZATION / FEEDBACK /

RAYTRACING / RADIOSITY / LOCAWTNING /
SPECULAR / AMBIENT / DIFFUSE  / ILLUMINATION  /
STORYBOARD / KEYFRAME / SKETCHPAD /

USABILITY / UTILITY  / ACCEPW{LITY / LEARNABILITY /

GLOBAL LIGHTNING  / TOY STORY / SHREK

Yukaridaki kelimelerden 1 tanesini asagidaki 1.-6. Sorulardaki bosluklar igin segip yaziniz. (Her biri 9 puan)

1) Isik 1sininin bir yiizeyin normaline yakin gelmesi sonucu olusan 1sik ...... = chrbibﬁ(&—
olarak adlandirilir.
2) Bir animasyonda akisi ana hatlariyla gizimler ile gdsteren senaryo benzeri kavrama
STCRMMBQALD.. .. denir.
3) OpenGL tipik bir grafik uygulamasinda rendering islemini uygulanabilir yapmak igin
HFOAL....CAGSHTIMINGT. modeline gore tonlama hesabi yapmaktadir.
4) Bolgesel kullamict farkliliklarint da dikkate alarak tasarim yapmak .| AJ TE@AJATIORACI 2AT1I9AD
olarak da adlandirilir.
5) Bir uygulamada yeni bir kullanicinin uzman diizeyine gelene kadar temel bir islevi yaptig1 siireyi
veya iz Slgerek . .LEAINARBIANT T ... kavrami ile ilgili bir 6lgiim yapmis oluruz.
6) Bir kullanicinin sistemi ne derece begendigi kavrami . A ECTAG) LT .. olarak diisiinilir.

7) Bilgisayar Grafiklerinde Rendering olarak adlandirilan ekrana ¢izim siireci 3 temel algoritmik iglemi
barindirir, bu adimlarn kisaca agiklayimz. (15 puan)
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8) Kullaniciyr merkeze alarak tasarim yaptigimizdaki kazanimlanmizdan 3 tanesini listeleyiniz. (15
Puan)
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9) Isletim Sistemlerinde Booting, BootLoading veya Bootstrapping olarak adlandirilan ilk yiiklenme
stirecini kisaca anlatiniz. (16 puan)
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